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KAMPFRICHTER-AUSBILDUNG
Allgemein

Warum machen wir eine
Kampfrichter-Ausbildung?

e Kampfgericht enorm wichtiger Teil des Spielbetriebs
e Qualitatsverbesserung

e Einheitlicher Ausbildungsstandard

e Vorstufe Schiedsrichter-Ausbildung



Das KAMPFGERICHT
Allgemein

e Ein Kampfgericht besteht aus 3 Personen:
— Zeitnehmer (Spieluhr)
— 24/14-Sek.-Zeitnehmer (Wurfuhr = erst ab U12)
— Anschreiber (Spielprotokoll)

* Das Kampfgericht muss ohne Ausnahme 15-30
Minuten vor Spielbeginn am Tisch sitzen!

(Offiziell: Anschreiber 30 Minuten, 24-Sekunden-/Zeitnehmer 15 Minuten vor Spielbeginn)



Das KAMPFGERICHT
Allgemein

* Grundsatzliche Regeln am Kampfgericht:
— Unparteiisch, verantwortungsbewusst
— Motiviert und aufmerksam

— Keine Bemerkungen Uber Leistungen und
Entscheidungen der Schiedsrichter und Spieler!

— Keine Smartphones |

,’/ l




Das KAMPFGERICHT
- Anschreiber -

Anschreiber




Digitaler Spielberichtsbogen

* Practice-Day

— Am Tag vor dem Spiel (Teil I)

* Game-Day
— Vor dem Spiel (Teil 1)
— |Im Spiel (Teil 1)
— Nach dem Spiel (Teil 1)



Nach dem Spiel
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TeamA Hamburg Hearts Team B Dortmund Dunkers
Spielklasse DBB 5x5 Basic Stats Datum 09/05/2023 Zeit  15:06 ort N/AN/A
Spiel-Nr. SR1 \B(987) SR2 Al123) SR3
Te A Hambirk Hart LAUFENDES ERGEBNIS
[eam lamburg Hearts
LHALETE ZHALFTE VERLANGERUNGEN
Auszeit Mannschaftsfouls 1.Viertel 2.Viertel 3.Viertel 4.Viertel
EIl Vietel 1 [1]1]3]=] 2 [F[=]-]=][A_ M B]A M B|A M B]A M B A M B
{ Vit 3 [FT=[==] 4 CEE] b1
Fouls 1 :
MMB Nr. Spleler/in Nr. Rein| O \[s L
(190) Airball. A ACIBEIE i .
(191) Bonuswurf, B s [(X) :{ -
(192) Backcourt, B 7 K| 3 =s
(207) Corner,C 8 [(x) ql%
(193) Crunchtime, C (CAP) 10 [(x) 7
(194) Dreier.D 11 (%)
(195) Freiwurf,F 12 R i B
(196) Forward. F 14 [(X)
(197) Headcoach, H 15
(198) Lowpost, L 17 [(X)
(199) Mismatch,M 18
(200) Pupfake, P 20
Trainer/in L
Asst. Trainer/in
Delegate
TeamB Dortmund Dunkers
Auszeit Mannschaftsfouls
vietd 1 [A[A[3[7] 2 FEEED
} Vet 3 [F1=1°1] 4 L1
Fouls
MMB Nr. Spieler/in Nr. [Rein N 3 3 4 P
(017) Airball, A 4 [x)| 3
(018) Bonuswurf, B (CAP) s 0] 1
(019) Backcourt.B 7 [0
(020) Corner,C GIE
(021) Crunchtime,C 10 [X)
(024) Forward, F 14 [(X)
(025) Headcoach,H 15 (X)
(026) Lowpost. L 17 [X)
(027) Mismatch, M 18 [(X)
(028) Pumpfake, P 20
(165) Rebound,R 24
(166) Steal.S 30
(167) Spinmove, S 31
(168) Transition, T 42 1. Viertel 2. Viertel 3. Viertel 4. Viertel Verlangerungen
(169) Trashtalk, T 43 A 71 a A A A
Trainer/in 4,T(032) B 8|¢e g B B
Asst. Trainer/in
Endergebnis
Delegate a 7 Gewinner Mannschaft
: Dortmund Dunkers
Komissar/in [ B 8
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Spielbogen kann uUber den QR-
Code generiert werden.

Bei Live-Spielen kann von
uberall auf den Bogen geschaut
werden



Weitere Infos

e Uber den QR-Code kann jederzeit auf den Digitalen
Spielbogen geschaut werden.

* In der App , DBB.Scores” werden die Tabelle und Spiel-
Ergebnisse veroffentlicht.



Das KAMPFGERICHT
- Anschreiber -

Ende Teil 5
Anschreiber Teil |l




Kampfgericht

- Quellen -

Weitere hilfreiche Internetquellen zum Thema Kampfgericht:

* Spielregeln Mini (U12/U10/U8) https://basketballverband-sachsen.de/wp-content/uploads/2021/08/BSD-
Spielregeln-Minibasketball-2020.pdf

* Wer sich noch detaillierter mit dem Thema beschaftigen will, schaut mal auf www.anschreiber.de vorbei

und/oder ladt sich das komplette Kampfrichter-Handbuch herunter: https://www.basketball-bund.de/wp-
content/uploads/Kampfrichter-Handbuch 2020.pdf

Uber https://dbb.triagonal.net/online/ kann man sich kostenlos (nachdem man sich einen Account {iber

l

https://dbb.triagonal.net/online/login/signup.php angelegt hat) zu einem DBB-e-learning-Kurs fiir

Kampfrichter anmelden.

*  Online-Kurs fur die NBN23 In-Game-App inkl. Zertifikat: https://ace.easy-Ims.com/de/trainingskurs-fur-die-
' 3.0-ingame-app/course-83374?language=de&id=83374&PHPSESSID=new

Zuruck
(Inhaltsverzeichnis)
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